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Kitap Hakkinda

“Algoritma Gelistirme ve Veri Yapilar1” adli bu kitap tiniversitelerin bilgisayar
mithendisligi, endiistri miihendisligi, yazilim miihendisligi, matematik-bilgisayar,
yonetim biligim sistemleri Ve bilgisayar 6gretmenligi gibi 4-yillik lisans ve bilgisa-
yar programciligi ile bilgisayar teknolojileri gibi 2-yillik Onlisans bolimlerinde
birebir kullanilabilecek bir ders kitab1 6zelligindedir.

14 Haftalik Konu Anlatim Senaryosu

Toplam onii¢ béliimden olusan kitabimiz, Toros Rifat COLKESEN’in “Veri Yapila-
1 ve Algoritmalar” adli eserinden cesitli {iniversitelerde “veri yapilar: ve algorit-
malar” veya “algoritma gelistirme ve veri yapilari” adli dersleri veren 47 6gretim
iiyesi ile yapilan goriismeler sonucunda elde edilen senaryoya gore yeniden diizen-
lenerek hazirlanmistir; konular 14 haftada bitecek sekilde diizenlenmistir. En azin-
dan kitaptaki ilk onbir boliim ders siirecinde ele alinmali ve érnekleri laboratuvarda
uygulanmalidir. Diger iki bolim ise 6grencinin kendi kendisine okumasi igin 6ne-
rilmelidir.

Kitapta ele alinan konular, bilgisayar {lizerine tiniversite egitimi alan her bireyin
mutlaka bilmesi gereken en temel bilgilerdir.



Onsoz

Algoritma ve veri yapilar1 konusu bilgisayar ve yazilim miihendisligi disiplinleri
icin olduk¢a 6nemli ve belki de disiplinin en temel konularindan birisidir. Bilgisa-
yar olimpiyat sorulari incelendiginde bile sorularmn biiyiik bir kisminin algoritma ve
veri yapilari konusundan soruldugu goriiliir. Bir bilgisayar programcisi veya yazi-
Iim tasarimcisi, herseyden once veri modellerini, veri yapilarini ve modelleme arag-
larmn1 bilmelidir. Ciinkii problem dnce modellenmelidir.

Is yasaminda veya giinliik yasamda karsilasilan problemleri modellemek ve onlara
ait ¢oziimleri evrensel diizeyde algoritmik olarak tasarlayabilmek icin veri yapilari
ve algoritmalar konusu mutlaka bilinmelidir.

Bu kitabim, daha 6nce akademik diizeyde hazirlayip yazdigim “veri yapilari ve al-
goritmalar” adl1 eserimin, iiniversitelerde bu dersi veren birgok meslektagimin one-
risi ve anlatim senaryosu dogrultusunda diizenlenmis bir eser olup bu konuda ol-
mazsa olmaz konular1 kapsamaktadir. Boylesi bir konuda bu kadar sayfalar ile bir-
seyler toparlamak gercekten zor oldu. Geng meslektaglarima ve Ogrencilerimize
yararli olmasi en biiylik dilegim. Sayg1 ve sevgilerimle,

Toros Rifat COLKESEN
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