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bilişime gönül vermiş
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ÖNSÖZ

Kendini yenileyebilmenin ve gelişmenin temel aracı olan araştırma/geliştirme, aynı
zamanda kaliteli eğitim/öğretim vermenin de ilk koşuludur. Dolayısıyla, üniversite öğ-
retimde dersler, konularda araştırma/geliştirme yapan ve birikimlerini, elde ettiği so-
nuçları yazıp yayımlayan “alaniçi” öğretim üyelerince verilmelidir. Bu kitapta Bilgi-
sayar Mühendisliği, Bilgisayar Bilimleri, Endüstri Mühendisliği, Elektrik Elektronik
Mühendisliği Bölümleri için bilgisayar mühendisliği konuları hakkında referans niteli-
ğindedir. Aynı zamanda, Bilgisayar Mühendisliği kavramlarına ve konularına hakim
olmak, temel bilgilerini belirli referansa oturtmak isteyen meslek yüksek okullarının
ilgili bölümleri için de bir başvuru kaynağıdır.

Kitap olayı, “bir aşk işi sanırım”; herbiri konusunda uzman ve deneyimli olan ve farklı
üniversitelerden hocalarımızın biraraya gelip belki de uzun yıllar gündemde kalacak,
gençliğin yararlanacağı böylesi bir eser ortaya çıkartmaları, çok yoğun olmalarına kar-
şın, zaman ayırmaları, sanırım yazma aşkı, kitap aşkı ve gençliğe yararlı olmadan baş-
ka birşey olmasa gerek. Böylesi bir eserin “Bilgisayar Mühendisliğine Giriş” kitabının
ilgili mühendislik bölümlerine ve nitelikli eğitim veren meslek yüksek okullarının il-
gili bölümlerine, meslekleri konusunda referans noktası oluşturacağına yürekten ina-
nıyorum.

Bu kitabın amacı, “Bilgisayar Mühendisliği” kapsamına giren konulara ait temel bil-
gileri vermek ve bireye öğretim boyunca verilen dersler hakkında temel bilgile-
ri/kavramları önceden kazandırmaktır. Böylece Bilgisayar Mühendisliği veya Bilimleri
konusunda öğretim gören bireyler, hem meslekleri konusunda ön bilgiler ile donatıl-
mış olacak hem de öğretim sürecinde hangi derste hangi konuların anlatılacağı hak-
kında bilgileri olacaktır.

Kitabın hazırlanması sırasında, “Algoritma ve Akış Şemaları” bölümünü yazan sayın
Prof. Dr. Yahya Karslıgil hocamız, maâlesef kitabın hazırlanması sürecinde rahatsız-
landı; ve hocamızın bölümünü bu baskıya da koyamadık; hocamıza acil şifalar diliyo-
ruz ve sonraki baskılarda bölümünü ekleyeceğimizi umuyorum.

Bölümleri farklı yazarlar tarafından hazırlanan bu eserde çok dikkatli olunmaya çalışıldı;
terim birlikteliği ve konu bütünlüğü olabildiğince arttırıldı. Ayrıca gereksiz tekrarlar
en aza indirildi. İlerideki baskılarda bölüm eklenebilir, çıkartılabilir veya güncellene-
bilir. Bu konuda yapıcı eleştirilerinizi bekliyoruz... Sevgilerimle.

Dr. Rifat ÇÖLKESEN
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BİLGİSAYAR ÖLÇÜ BİRİMLERİ
Veri, Hız ve Ölçü Birimleri

Bu sayfayı hazırlayan Ege KİPMAN'a teşekkür ederiz.

Veri Birimleri
Bit – b : 0 veya 1 değerini alabilen en küçük veri birimi.
Nibble - N : 4-bit’in yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Byte – B  : 8-bit’in yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Word : 32-bit’in yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Double Word : 64-bit’in yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Quad Word : 128-bit’in yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Kilobyte* – KB : 1024-Byte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Megabyte* – MB : 1024 Kilobyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Gigabyte *– GB : 1024 Megabyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Terabyte *– TB  : 1024  Gigabyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Petabyte* – PB : 1024-terabyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Exabyte* – EB : 1024-Petabyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Zettabyte* – ZB : 1024-Exabyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.
Yottabyte* – YB  : 1024-Zettabyte’ın yan yana gelmesiyle oluşan veri birimi.

Hız Birimleri
Hertz - Hz : Bir saniyedeki devir sayısı.
Kilohertz* - kHz : Saniyedeki 1.000 Hertz’ ten oluşan hız birimi.
Megahertz* - MHz : Saniyedeki 1.000 kHz’ten oluşan hız birimi.
Gigahertz* - GHz : Saniyedeki 1.000 MHz’ ten oluşan hız birimi.
Floating-point Operations Per Second – Flops : Saniyede yapıla reel sayılı işlem sayısı.
MegaFlops* – Mflops : Saniyedeki 1.000.000 Flops’tan oluşan hız birimi.
GigaFlops* – Gflops : Saniyedeki 1.000 MFlops’tan oluşan hız birimi.
Bits per second – bps : Saniyede aktarılan bit sayısı.
Bytes per second – Bps : Saniyede aktarılan Byte sayısı.
Millions Instructions Per Second - MIPS : Saniyedeki komut sayısı (milyon olarak).
Revolutions per minute - rpm : Dakikadaki devir sayısı.
Refresh rate : Ekranda saniyedeki görüntü yenileme hızı.
Bit rate : İletilen bit sayısı/bit oranı.
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Ölçü Birimleri
Inch  : Bir inch 2,54 cm’e eşittir.
Dots Per Inch ( dpi ) : Inch başına düşen nokta sayısı.
Pixel : Noktacık; ekrandaki en küçük nokta.
Resolution : Çözünürlülük; Yazıcılarda inch başına düşen nokta sayısı (Örneğin 600 dpi);

ekranda ise yatay ve düşey eksendeki toplam noktacık sayısı ( Ör: 640 x 480 )
Dot Pitch : İki pixel/noktacık arasındaki uzaklık.

Ön-Ek Tablosu

 Ön Ek Simge Onlu taban İkili taban

yocto- y 10-24 -

zepto- z 10-21 -

atto- a 10-18 -

femto- f 10-15 -

pico- p 10-12 -

nano- n 10-9 -

micro- µ 10-6 -

mili- m 10-3 -

centi- c 10-2 -

deci- d 10-1 -

deka- D 101 -

hecto- h 102 -

*kilo- k veya K 103 210

*mega- M 106 220

*giga- G 109 230

*tera- T 1012 240

*peta- P 1015 250

*exa- E 1018 260

*zetta- Z 1021 270

*yotta- Y 1024 280
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