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ONSOZ

Kendini yenileyebilmenin ve gelismenin temel araci olan arastirma/gelistirme, ayni
zamanda kaliteli egitim/6gretim vermenin de ilk kosuludur. Dolayisiyla, tiniversite 6g-
retimde dersler, konularda arastirma/gelistirme yapan ve birikimlerini, elde ettigi so-
nuglar yazip yayimlayan “alani¢i” 6gretim iyelerince verilmelidir. Bu kitapta Bilgi-
sayar Miihendisligi, Bilgisayar Bilimleri, Endiistri Miihendisligi, Elektrik Elektronik
Miihendisligi Boliimleri i¢in bilgisayar mithendisligi konular1 hakkinda referans niteli-
gindedir. Ayn1 zamanda, Bilgisayar Miihendisligi kavramlarina ve konularina hakim
olmak, temel bilgilerini belirli referansa oturtmak isteyen meslek yiiksek okullarinin
ilgili boliimleri i¢in de bir bagvuru kaynagidir.

Kitap olay1, “bir ask isi sanirim”; herbiri konusunda uzman ve deneyimli olan ve farkli
iiniversitelerden hocalarimizin biraraya gelip belki de uzun yillar giindemde kalacak,
gencligin yararlanacagi bdylesi bir eser ortaya c¢ikartmalari, ¢ok yogun olmalarina kar-
sin, zaman ayirmalari, sanirim yazma aski, kitap aski ve gencglige yararli olmadan bas-
ka birsey olmasa gerek. Bdylesi bir eserin “Bilgisayar Miithendisligine Giris” kitabinin
ilgili mithendislik boliimlerine ve nitelikli egitim veren meslek yiiksek okullarinin il-
gili boliimlerine, meslekleri konusunda referans noktasi olusturacagina yiirekten ina-
niyorum.

Bu kitabin amaci, “Bilgisayar Miihendisligi” kapsamina giren konulara ait temel bil-
gileri vermek ve bireye Ogretim boyunca verilen dersler hakkinda temel bilgile-
ri/kavramlar1 6nceden kazandirmaktir. Boylece Bilgisayar Miihendisligi veya Bilimleri
konusunda 6gretim goren bireyler, hem meslekleri konusunda 6n bilgiler ile donatil-
mis olacak hem de 6gretim siirecinde hangi derste hangi konularin anlatilacagi hak-
kinda bilgileri olacaktir.

Kitabin hazirlanmasi sirasinda, “Algoritma ve Akis Semalar1” boliimiinii yazan sayin
Prof. Dr. Yahya Karsligil hocamiz, maalesef kitabin hazirlanmasi siirecinde rahatsiz-
landi; ve hocamizin boliimiinii bu baskiya da koyamadik; hocamiza acil sifalar diliyo-
ruz ve sonraki baskilarda boliimiinii ekleyecegimizi umuyorum.

Boliimleri farkli yazarlar tarafindan hazirlanan bu eserde ¢ok dikkatli olunmaya ¢alisilds;
terim birlikteligi ve konu biitlinligii olabildigince arttirildi. Ayrica gereksiz tekrarlar
en aza indirildi. ilerideki baskilarda boliim eklenebilir, ¢ikartilabilir veya giincellene-
bilir. Bu konuda yapici elestirilerinizi bekliyoruz... Sevgilerimle.

Dr. Rifat COLKESEN
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BILGISAYAR OLCU BiRIMLERI

Veri, Hiz ve Ol¢ii Birimleri

Bu sayfayr hazirlayan Ege KIPMAN'a tegekkiir ederiz.

Veri Birimleri

Bit—-b

Nibble - N
Byte— B

Word

Double Word
Quad Word
Kilobyte* — KB
Megabyte* — MB
Gigabyte *~ GB
Terabyte *—~ TB
Petabyte* — PB
Exabyte* — EB
Zettabyte* — ZB
Yottabyte* — YB

Hiz Birimleri

Hertz - Hz
Kilohertz* - kHz
Megahertz* - MHz
Gigahertz* - GHz

: 0 veya 1 degerini alabilen en kiiglik veri birimi.

: 4-bit’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 8-bit’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 32-bit’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 64-bit’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 128-bit’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 1024-Byte’1n yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 1024 Kilobyte’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.
. 1024 Megabyte’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.
: 1024 Gigabyte’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.
: 1024-terabyte’n yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 1024-Petabyte’in yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.
: 1024-Exabyte’1n yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: 1024-Zettabyte’n yan yana gelmesiyle olusan veri birimi.

: Bir saniyedeki devir sayisi.

: Saniyedeki 1.000 Hertz’ ten olusan hiz birimi.
: Saniyedeki 1.000 kHz’ten olusan hiz birimi.

: Saniyedeki 1.000 MHz’ ten olusan hiz birimi.

Floating-point Operations Per Second — Flops
MegaFlops* — Mflops
GigaFlops* — Gflops
Bits per second — bps

: Saniyede yapila reel sayili iglem sayisi.
: Saniyedeki 1.000.000 Flops’tan olusan hiz birimi.

: Saniyedeki 1.000 MFlops’tan olusan hiz birimi.

: Saniyede aktarilan bif sayisi.

Bytes per second — Bps ~ : Saniyede aktarilan Byte sayisi.

Millions Instructions Per Second - MIPS
: Dakikadaki devir sayisi.

: Saniyedeki komut say1st (milyon olarak).
Revolutions per minute - rpm
Refiresh rate
Bit rate

: Ekranda saniyedeki gortintii yenileme hizi.
: Tletilen bit say1s1/bit orani.
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Olcii Birimleri
Inch : Bir inch 2,54 cm’e esittir.

Dots Per Inch (dpi)  : Inch basina diisen nokta sayisi.
Pixel : Noktacik; ekrandaki en kii¢iik nokta.

Resolution : Coziiniirliiliik; Yazicilarda inch basina diisen nokta sayist (Ornegin 600 dpi);
ekranda ise yatay ve diisey eksendeki toplam noktacik sayis1 ( Or: 640 x 480 )

Dot Pitch ki pixel/noktacik arasindaki uzaklik.

On-Ek Tablosu

On Ek Simge Onlu taban Ikili taban
yocto- y 10% -
zepto- z 102 -
atto- a 107" -
femto- f 10 -
pico- P 107" -
nano- n 107 -
micro- n 10° -
mili- m 107 -
centi- c 107 -
deci- d 10" -
deka- D 10! -
hecto- h 10 -
*kilo- k veya K 10° 20
*mega- M 10° 2%
*giga- G 10° 2%
*tera- T 10" 2%
*peta- P 107 2%
*exa- E 10" 2%
*zetta- zZ 10*! 27
*yotta- Y 10 2%
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